
Cubus

Una instalación interactiva para público familiar

Creación y dirección Andrés Beladiez



Qué
Cubus nace de un proceso de investigación en torno a las posibilidades que 
las tecnologías emergentes ofrecen en un contexto dramatúrgico.

Cubus intenta responder a la siguiente pregunta: ¿Podemos construir un 
entramado dramatúrgico que permita al espectador elegir y conformar el 
espectáculo que está viendo? 

Cubus es un una muestra técnico - dramatúrgica fundamentada en torno al 
empoderamiento del espectador que nos sugiere un amplio abanico de 
investigación en torno a la relación del espectador con el artista



Cómo



Quién
Andrés Beladiez es licenciado en dirección 
de escena y dramaturgia por la RESAD. 
Incorpora en sus espectáculos el uso de las 
nuevas tecnologías como una herramienta al 
servicio de la narrativa escénica.

Enfoca su práctica artística en torno al 
teatro, el “site-specific” y el directo (live 
art) de instalaciones y performances. 

Artista en residencia en Asia, Sudamérica y 
Europa. Sus trabajos se exponen  en 
teatros, festivales, espacios de arte y 
galerías en el mundo.

Su línea de investigación se centra en 
trabajos multidisciplinares no convencionales 
con un alto contenido social. 

También es diseñador de iluminación y 
creador de espacios sonoros.

Premios
Premio José Luis Alonso de dirección. 
Asociación de Directores de Escena de 
España. 2002.

Primer premio en 34th International 
Theater Festival Walizka 2021, Polonia con 
el espectáculo “2062”.

Premio mejor espectáculo. Kotor 
International Festival 2019. Montenegro, 
con “2062”

Premio espectáculo más innovador. Puf 
International Festival 2018. Croacia. 
“2062”



Idea original, creación y dirección artística: Andrés Beladiez

Composición musical y espacio sonoro: Alberto Sanz y Andrés Beladiez.

Diseño de iluminación: Andrés Beladiez.

Diseño Tipografía del cubo: Belén Morata

Construcción escenográfica: Mamen Rodrigo

Producción: Mamen Rodrigo

Hecho con: Unreal engine 5.4 y Ableton live



Técnica

Tiempo de montaje: en función del espacio escénico. 4 horas o 7 horas.
Tiempo de desmontaje: 2 horas.
Contacto técnico. Andrés Beladiez. +34 616 243 813  andres@beladiez.es

Espacio de actuación y público

Se necesita una sala amplia y diáfana, sin columnas que entorpezcan la visión.

Espacio mínimo: 5 x 6 metros. Altura 2,5 metros. 

La pared  donde se proyecta el video tiene que ser de color blanco o gris claro y no 
tener objetos colgados, por ejemplo cuadros o similares, ya que funcionará a modo   
de pantalla.

Se necesita oscuridad.

Toma de corriente. 220 v. (Se conectarán 8 elementos distribuidos en diferentes   
enchufes.)



Contacto

Isis Abellán

Dirección: C/ Infanta Mercedes 96, 4º GH - 28020 Madrid

Email: isisabellan@proversus.com

Tel. Oficina: (+34) 91 506 43 44

Tel. Movil: (+34) 606 608 168 

Web: www.proversus.com

Facebook: www.facebook.com/proversus

mailto:isisabellan@proversus.com
http://www.proversus.com
http://www.facebook.com/proversus

